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RESUMEN: Hoy en dia, el uso de tiras LED para iluminacion se ha generalizado
gracias a la gran variedad de modelos, potencias, formatos existentes, y a que sus
rendimientos son cada vez mas eficientes, en este sentido se propone el disefio y
desarrollo del prototipo de un cubo LED controlado con la plataforma Arduino

“Lightbox” que tiene como finalidad producir imagenes en tres dimensiones.

PALABRAS CLAVES: Cubo, Arduino, Led, Tres Dimensiones, Imagenes.

ABSTRACT: Today, the use of LED lighting strips is widespread because of the
wide variety of models, Powers, existing formats, and their yields are more
efficient, in this sense, we proposes the design and development of LED cube

prototype controlled with Arduino lightbox" which aims to produce three-

dimensional images.
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1. INTRODUCCION

LEDs
muchos aspectos de la vida diaria,

Los tienen presencia en
hay LEDs en cada pequefio aplique
de de

museos, juguetes, etc.

luz en casa, en tiendas,
estos han
venido para cambiar el mundo de la
iluminacién por completo y es normal,
casi todo lo relacionado con la luz
estd relacionado con Light Emitting
Diode o como comunmente se
conoce “LED”. (Nick Schulze, 2011)

Su historia no es muy larga y su
funcionamiento y composicién es muy
sencillo, pero las aplicaciones en que
se pueden usar son extremadamente
utiles en diferentes aspectos de la

vida.

En este sentido se plantea el
desarrollo de un prototipo “Cubo LED
utilizando la plataforma Arduino para
y de

ambientes confortables”.

la adaptacion creacion

Pero ¢Como y Para que crear el
prototipo de un cubo LED utilizando la

plataforma Arduino?

La combinacién de LED’s y Arduino
hace posible crear el cubo, utilizando
C

manipulacion de los LED’s. El cubo

programacion  en para la
LED se puede definir como una
pantalla LED, pero con un toque
especial, ya que esta en tercera

dimensioén. (Peran, 2014: 3)

Arduino es una plataforma de cédigo
abierto con la cual cualquier persona
interesada en la electrénica puede
crear proyectos de electronica digital,
domdtica, robdtica, etc. de una forma
rapida y sencilla y que ademas es

econdémica. (Torrente, 2013: 63).

Con el prototipo construido se pueden

generar imagenes en tercera
dimensién para entretenimiento, a
futuro se quiere poder hacer que el
cubo realice las graficas de funciones

en segunda y tercera dimension.
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2. METODOLOGIA

e CONTRUCCION DE ESTADO
DE ARTE.

Para la construccion del presente
trabajo de investigacién, se
comenzé con la revision
Bibliografica en materia del uso de
LED’S vy Arduino, para establecer la
relacion existente  en estas
variables, se consideré la viabilidad
de la construccién de un Cubo Led,
con fines recreativos y didacticos.

e DISENO DE PROTOTIPO

Se realizd el boceto del cubo y se
planeé su construccién a través de
un cronograma de actividades, en
donde se consider6é el disefio del

circuito.

e CONSTRUCCCION Y
PROGRAMACION DEL
PROTOTIPO

Esta fase se inicié con la seleccion
del Micro-controlador, asi como con

la revision de las actualizaciones

del software, se realiz6 Ila
programacion La programacion esta
realizada para 16 leds por capa y 4
capas a manera que soOlo se
reconozcan 4 diferentes entradas de
patron

PRUEBA DEL PROTOTIPO

Realizar el testeo necesario en
busca de errores y registrar los

resultados.

3. RESULTADOS

Si es posible crear un cubo LED el
cual su circuito esta realizado en
forma de capas de tal modo que se
le ingresaré corriente a los primeros
16 leds de la capa 1 y estos seran
los que la distribuyan a los 16 leds
de la segunda capa y asi

sucesivamente.

Cada capa ira conectada al arduino
para una simulacion de 4 diodos

Unicamente.
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La programacion esta

realizada para 16 leds por
capa y 4 capas a manera que
solo se reconozcan 4

diferentes entradas de patron.

FIGURA 1: CIRCUITO DE% CuBO

Nl

TOR: ZEMB DEDI

4. CONCLUSIONES

Si el cubo funciona esto nos lleva

a visualizar los siguientes logros:

Se pudo notar que crear un cubo
de leds es algo facil, se necesita
mas que todo conocimiento de
programas de microprocesadores
0 de las tarjetas de arduino y

alguna experiencia en soldadura.

Nosotros construimos un cubo de
4x4x4, sin  embargo, podemos
llevar el proyecto a un punto mas
grande construyendo uno de 8x8x8
O con paciencia hasta de
16x16x16, asi como dandole otra

forma geométrica.

En todo caso no faltan
recomendaciones, a continuacion,

algunas que vale la pena recalcar.

* Al momento de trabajar con los
leds la mejor opcion es antes que
todo marcarles su catodo con algun
marcador con la finalidad de
diferenciarlo con mas facilidad al
trabajar en la creacion de los pisos y
techos del cubo.

« Revisar meticulosamente cada

conexiébn hecha, nadie quiere que
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ocurra un cortocircuito o algo por el Escuela de Decoracion, 2013,

estilo. LED: a veinte afios de luz,

] o Consultado el 28 de noviembre
» Si la experiencia en soldadura es

nula facilmente se puede aprender de 2015.
en el desarrollo del proyecto, pero lluminacion Led Residencial,
se recomienda el uso de guantes 2014, Tiras LED, consultado el
aislantes para evitar quemaduras. 26 de noviembre de 2015.
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